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program 

zwentualnie byscie chcieli). 

Uuraua: na razie Nikt nie przesł 
Jak ciepłe nam zadnej inrormacji. a więc 

buleczki Posrio w ate będzie losowanie dysku 

swiat 1 nie da mię ju£ Wacza stratat 

naprawi* mędów. które 3 Jeśli kroa ma trochę 
wykryltemy po fakcie Na  ambiuj pisarskich 1 chce 
3iczeacie  lnasze  :resztą) mio Skrobnać coe dłuższego na dysku, 
było icn zbyt wiele. Co do to w wypadku rawieszczenta tego 
Czcionki, na którą tak artykuiu otrzyma Ł powrotem 
sarzekacie to + muszę wan nwoj dysk z nagranym wybranym 


zmartwić, na razie  jesteemy piogramem (o ile go będziemy 
zmuszeni przy niej zostać Chyba mieli) plun nowego Amigowca w 
1 przy redacowaniu tego numeru ramach zwrotu kosztów przenyłki 

















chochiik  wtrąci awa trzy plus dodatkowy dysk lod nas) £ 
grosze. Ho coż jak mówi prawo innvm dowolnie wybranym 
podane w -Komputerzei | "Zawsze programem. Beby uniknąć 
JEST jrazcze Jeden biąd”. Tyle o Połczarowania. łe  czeQDż nie 
biegach. ża © które  aeraccinie ramieszczamy _ (wie  Wsłystko 
przepraszamy. nadaje się przerież do druku) | Losowanie nasiąpnych 
Bardzo goraca dziękujemy rosiy a wcześniejszy kontakt” | 2 Gysów juz za 
wszystkim rym, którzy swoimi - ca | na ile bajtów (tj SEnon) 5 
Miran podtrzymują "nas na Chcielibyście nam przesiać, mieaac. 
uchu | "Qołaszomy konkurs na ;zekamy na Cinbial 
Obecny ( nie tylko:) numer najciekawszy artykuł. Wszystkie = s ; pł” 
-Amigowca postanowilismy Wosłe artykuty jakie zomiesciny 
posterzyć 1 poewięcie w luiej da końca tega woku zostaną prenumerować  Aimigowca. miomy 
Częsci programowi ' graficznamu przez naa wnikliwie ocenione. a Następującą. kompromisawą 
DeLuxe  Palnt II. Jeśli cos najlepszy ostanie uhonorowany  BrOpaŁyCJa: 
wymaca opisu ta na peumo on autoryzowanym  AmtSłownikiem z Zo qdrv  wołoćcie nam 
Grafika na Amidze tO przecieł ta instrukcją. Qtarem _ luh_ przekazem) ża 
czym każdy chyba chętnie sie 3. | Jeżeli macie  jakise nastepny numer J tys zł - a my 
zamaje to le mie jak. My materiaiy O Amidze w języku przysicmy GO Won aa podany 
wiemy 1 dzielimy się rym polakim. niemseckini. Sty adres. Cena ima vaczej zuiechęcać 
Wiadowościami "z Waml.  Jetell angielskim 1 chcielibyście nam je mił zaciętaw, ba dla nam jast to 
ktos naprawdę chce to potrafi udantenuie | - piszcie, wotunki dodatkowe  onciążebie. a nie 
skorzystać : tego artykułu ustalimy korospondeńcy jnie. chcemy nikooo pozbawić 
Dla watyscmich O w naszym pienie kazdy mołliwoeci CiYtaQia  Amigowca 
nierorientowanych wyjawniamy może zamieacić drobne ogłoszenie: liwaga! Kałay nastepny  NUNeL 
dokładnie __ zasady / działania - format J lisit po 34 znaki wysłany w tej zańej przesyłce 
naszego pisma: - cena 3 tys zi (i Góry - kosztuje juz tylko 5  ltrzy 
1. KtO przymie typy swoich DprzEKAŁEM lub W KODZICIC) tyatące, 
3 (trzecn) ulubionych Gier bierze - | w wazieę _ braku / wiejaca ę 
sażiar (w  losowamiu dysku. £ obowiazuje kolejka Piszcie. czytajcie. Bawcie 
wybrana gra. który prześieny na 7. Chętnie zamieszczamy też sie raiem : nańi Czekamy na 


wieksze reklamy. Tu cena jest Wasze listy. Następne spotkanie 
dostarczona przez jednak "nieco wyższa. Warunki sk zwykli Ła mniej więcej 





was inrormacja. cnotby do ustalenia z numeru na numer.  miiesiąc. Miłej lektury 
me jkrotsza. ktorą Lamicecimy w o. Dla tycn. którzy nie 
kolejmym numerze. bierze udział mają innego wyjecia 1 chcą Redakc ja 


£E BEE SCZE RE a dk AMIGOWCA można [uż 


zanominalskicn. Do _ kalendaria 


gołaczony ostał świetny testaw kupić na giełdach następu- 


diwięków - mało nie popękaliemy 


ze emiccnu. Kalendarz oczywiscie |ąCych młast Polski: 




















tF - Informacje pewna wapółbracuje Ł ARExxem. 
© - Inrormacjo. prawie pewne ZĘ a BYDGOSZCZ 
Pojawi£ się ostatnio nowy 
wirus plikowy. Ma dwie cechy WARSZAWA 
charokterystyczne: bojawia się 
TF w sprzedaży pojowii SIĘ jako plik heŁ nazwy (można to GDAŃSK 
Już "Umer  Amigowca. TO zophączyć up: w DiskMosterte - KATOWICE 
alestycnane Oni nedai piszą po "pusta linia) a jego wywołanie 
polsku 1 nadal o Amidte. a na następuje ze Startup-ieglience - TORUŃ 
dodatek sdatyli na Czam Wto ża na początku iekstu zą 3 znaki 
tysi stot puste. jakby spacja. Choć ohjowy pz, i ż 
ROC sa dosyć proste do rożnożaania WWE: też w 
iędtugo, ju zie sie w w razie niewiedzy może mię 
kTZkowie olejny Ogólnopolski jatwo cozpuwszechnić. Jestcze nie Ę 
Mot ziuBU ACC. Micatety 4e barqza ullemy jakie wyrządza Codziennie Amigowca 
wzgiedów Zalązanych Ł stkody 1 Czy obławia się tyikQą ; 
orvanizet Ją zlotu mie koteamy w tak jak to opinaltemy. wkrótce MOŻNA kupić w Klubie 
stanie | podać | 'qal iefhzvch  pęńziem iell_ "dokiadniejsze 
informacji Być może zdałymy le lane. bamietakie - mie ma Komputerowym Stodoła: ul. 


podać w uaztepnym 
raiz dowiadu jcie si 


kokieGo, ią p woaWAciA. atscece Batorego 10 tel. 25-60-31 


nie można hy była przechytrzyć! 


M na Gunót - Pa tYlKG Kueatla wew35, (Warszawa) 


<3*_ Coumuodore Ciani | LMAŁCZMYCH PrOarAMOW). 
połączenie AmIQL 
Cenvo ta tudzie nie wymyeią z 
Cirkamy ua dnimta InfOrmach O gi a wiecenia to w/U AmiQa- Wykorzystaj swoja szansę! 
tym urzadzen Maunkia Loam Friycmiowa Ora w 

atylu rutuce Wara. ale a wisia Nakład ograniczony I 
r Odkry liśmy w naszych jątwiejsia. 
ulorach program 0 uatwie MAU 
Jem to 'termiiorz który. może 
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Przatstawiamy poniżej pierwszą cześć opisu napopulamiejszcgo programu 34 
graficznego Jeśli masz ambicji, rochę wyobraźni i czas by włączyć Dpant i 
fpoczytrć r opis, » wkrótce program fon stanie się Twoim ulubionym narzędziem z” 





Pricy czy zabawy z graliką na Amidze. Liważasz, że to jostnic do przejścia? No cół, a, CO 
chwytu, że komuś się mic chce 














N00iżzaici si Pa_ jej włączeniu przemienzczamy 

Mov nie mieliśmy żadnej instrukcji, Ty masz) kurs na miejsce, gdzie. KOEYWa 

AMA SE komnurerem, dolny - pędrle składające se + "a _ mine  owoj początek | t 

ktos w styme ze SualeR kilku pikseli. Jeżeli Klikniemy na Haciskamy  LEWYKiawisz myszy 
możliwosc: Jrafieżnyć h ktoras z tych IKON PRAWYM THV SA Irzyna jc c 
olowiednievo PPrODa: mysty. nasz  kaurnor WClenicteua prremieszczamy mie 
SSADAJCCCECWEIÓW ” W me 1  aabin UJIZE a winjsce, Odzie ma być KONIEC 
wykortystac nawet mewielkiej ra. łe trzymajac cay Klzywej „t  puazczamy  klawisi. 
1cn_ czastkt Pom: pizntstawie Cjam  wiienięty LEWY  Klowisz U0jawi się liata. ktara w tych 





Opis programu uraricznego. kTOLY MYNŁY my _ ustalic rozmiar BVAKTALN mA  awoj początek 1 





























umożliwia Uzymkanie wręcz ędzia praktycznie quwolnie - Koniec PRZESUWANE, myszką 
BIEREAWAOPUMOPNYCH  rfckiów. (a wredy po prostu puzzczawy iewy Dołue dowolnie cnienić kształt 
KtOrY to proyram uważam ta kiawiaz muzy krzywe a pa wybrania 
maevaży | £ | dontennych — na Ikuma z numerem 2 DApOwirAN EGO - zwycza jnie 
amutze Chodz vczywiacie 1 umożliwia rysowanie linia DaCionac iewy Wlawiaz myszy. O 
Deliixe Paint IIL rywanych Innymi łowy, charakierre linii decyduje się 
ŻaCłykiuY prace w Deiuxe «_ ulikniemy na mia LEWYM Ppomzez klikniecie nau ikoną 3 
Faint a 1 awyboru kiawiarelm to podczas vynowanio PRAWYM  klawiacem  myezy  - 
rożuzietczoeci w takier beariemY trzymając wcieniety LEWY Bomwią nia wrędy menu opisane 
pracowac Mamy lo wyboru kiąwisz myszy utyskamy samiant PTŁy omawianiu poprzedniej ikony 
Cozdielczoeci |; 320 x 150. O+) x inu  ciadie)  siereu punktów Iwona m 
200 320» maż 1 mi0 x» mi Ikona 27 nie bomiada żadnych [92 wyLełnianie zAlakniątego 
pikseli Obok wypiasnych dodatkowych znaczeń obozaru  aktuainie _ wybranym 


enia KaIOFEM. NiĘ jent ona podzielona. 





pozazielczoeci znajduje me liczba Dadatkowe na 
kolorow używanych (w. danym  posiaua natomisst tkona 3 O ouosobie wypełniania decyduje 
trybie: ca z Hy na ubDa Klikając LEWYM Wiawiszem are. fópiter naclaniccie (nod nią 





wymienione parametry decydują 0 uaxtywniany  Gblję  cysowania PRAWEGO DIE) myszy. 
tloec! pamięci zajmowanej przez linii ciągłej (lewy górny róoy Pojawia się wtedy menu. którs. 
prooram Jest oczywiote, ie nie ikony) - w ciagle rysowania Podobnie jak przy ikonie 3 
miezna wynrać połostawimy ua rwainku alad rak inatanie opisane nieco półnieg 
konfiourach wordzietczość - ine długo. Jak uloo JEst ocieniacy WArTO zwrócić uwagę. te przy 


















kolorow - nb. w 040 x» "iż iewv klawisz. Klikając na prawy WYDOLIE ikony. wypesniania 
aktywne sa jedynie okienka £ dolny róg zmieniamy ikonę 3 na *Meuia się ktinor Wypcianie 
liczbą kolorów nie następująca: żarżyna me Gd  puuktu, który 
przekraczająca "10 'Gprocz tych W tym trybie rowniez DB] zwiiuj się wóacodku bodstowy 
parametrow na PO -zątkowej cysujemy linię ciągła. lect tw  KULZ0L 

Blanszy wybieramy. czy chcemy chwili zakończenia rycowania ipo ZADRA. 0 

pracowac w trybie  DVUERDCAN puszczeniu klawisza Myszy), LO ENaz0ł o uUiKAJĄC | DEWYM 


(ala niewrajemniczonych jest to nastapi Dołączenie linia prostą *KIowiaieni usktywniamy tę opcję. 


tryb w którym AmiQa pozwala obu końców narysowanej nrzez Możemy wtedy jakby *paikacć 
na operacje na całym widocznym nas jinit, a tek powstała fiaura SkKtuolnie wybranym kalorem na 
euranie - brak w nim ramki tia). zostanie wypełniona. O _>posopie 0494 _ rysunek _ (np. w _ celu 
czy bracujemy w PFALu też wypedniania  rigury decydujemy Użyckania  rożmazanego brzegu). 
mw. NTSC |oapowieanio 200 i Ji klikajac nad ikoną 3 prawym Ikona 7 nie jest podziciona. a 
lub 200 1 400 pikseli wysokości Miawiszem myszy. Biizszych klikniecie — nią PRAWYM 
Ekranu, Osoby. ktare działają :Ł loformacji na ten Temat udzicie SZEM myszy umo£liwie 
Deluxe Paintem III (w skrócie: jednak w Jalsiej Czesci artykułu, *ianc wielkości Obszaru, który 
OPIII) na DI2 KD RAMu mogą sie ze urizoliędu na (fakt. że pełne Jest spryskiwany (działa toto 
spodziewać kłonotaw przy pracy omóawnienie tego menu wymaga onalogicznie jek Lmiane wicikoaci 


- pO Taz kolejny Okałuje sie. łe znajomości niektorych. dotychczag Kureora w ikonie 1), 
Kolejne cztery ikony: m. 4 




















i MB to nrezbzane ańiiun nie opisanych <uraj 
Tak więc tnalciiismy mie wiaaciwości DPIII. 10 pji,, ='u£A odpowiedato "da 
na  nasie, planszy roboczmj Ikona 4 : rysnwania! 
DPIrr | ila | garze | ekranu powala rysować linie -prostokatów pustych lub 
znayduje mię listwa ołówneco proste Po jej WYDrAmiU, le  WYDENIONYCH UB koń. 
menu. które e > h 
nu. którego opcjami zajmiemy jest Podćielona) LEWYM SEO 1 uć 


klawiszem myszy _ wędrujemy 
«ursorem na miejsce, gożie mą  wYpeinionych 
być początek linii 1 mciskamy - łamanych 

takia lewy bhiawies' Haotepnie. Wyałdają one a 


cały czas trzymając go, SATOTEN s 
wcienięteco. przesuwamy kursor W3ŁYStKIE te ikony są podzielone. 


> konca mo] 1! to zarówno podczas naciskania 
DUszcZAmY <a lawis. |ewego jak i prawego klawisza 
Otrzyciujemy "w ten _ spogob Klikaj: LEWYM Mlawiazem 

na lewy górny nóg kałdej £ ikon 


mie w jednym Ł kolejnych 
wydoa 'Amigowca. Po prawej 
stronie ekranu wyswietlany 
jeste ozerea ikon. 
umożliwiających wybor rożnych 
trybów pracy (patrz rym 1). 
Hamierw opiszmy to. co można 
zrobie wortystając (Ło tych 
1won. 




























Tu kalka ogólnycn uwag linię prostą ciągta.. albo nie. O 
Ikony w DPIII ma podzielone chorektenze linii decydujemy bedziemy ryeowoć figury 
iw sposób niewidoczny) ia klikając nad ikoną 4 PRAwym  Niruvnelntone. klikniecie na 
dane Sięaci - wzdłut klawiszem myszy. Pojawia się Dlowy dolny róa ikony 
przekatnej - tak. te lewy menu z następującymi opcjami Spowoduje, te _ figury _ bedą 
garny o rag ikony 1 prawy a) N TOTAL - na rysowaną upełńione tw opcjto rysowania 
dolny znajdują się w osobnych mie, bez względu na el janych - - - 
polawach | Iiiie wiec funkcje Ep długość. bedzie nkładado die wybsłnienie nastąpi dopiero po 
apeinia | kilkniecie | na lewą jedynie N punktów (standardowo fmifknizciu lamonej - a wiać 
górna pośówę ikomy, a inne ua zó, mtedy. ody narysowany Jest 
prawą dolna. Warnn jest także, m) EVERY Min DOT - ce N. Wimlokąr. | tj | ostatni _ punkt 
którrGo klawisza myszki tv punkt lini bedzie narysowany louanej Pa ORAWY 
głyhamy w tym celu bowiem ula (zwykle: co O piknelu), EPO yt ZAP 
KRAWOJE BZĄZÓ -n c) "AIRORUW —- Linia. Je9€ POWI A0YacY | 0 JEDN Ya 
wykorzystywane 00 pracy (w  rynowańa Przy Posoty ue wmiwiiaujwy mód toiaann 
OFIII Te awie uwau! są baruzo roipylacza laerotolu - liczba Przy ikonie New Oz aia 
none: podaje Ugntoe: punktow (zuykie Wyprać charakter Pana, 

Zacznijmy od ikony | 2 10. ia 1 jest _ ionorowane prieŁ 
momeram "i" "fetyn UR okiada a m cosruumum uma OEI padczas „rysowania, (iouc 
Ona r triech poziomu synowana jest linią ciauła Fo WywełuonYcH Awy UOlny ró 
Klikajać | LEWYM Miawiozewi wolmmie open natiskamy" OR klawiazem na biawy wolny róg 
myszy na ikmy  udenedo śhvha | tn cos nam mę mie Ikony wasz ZB 
paziniau nteŁyi jeny | umit= Maia |- utmaY KLIKAMY (Na JEUYUIACE o Mena e OBIE 
knztatu WOMAN 0 WIELNOSEŁ CAFEEL Ma EJERE ZW ya Jane 
odteiindają l Wylnanni kto Uno rynowa: jukow HL ne WENA  DEJZE wadzi 
ermawowy | prziom pRAŁIm Werywych nawŁy pynowania flumr NIEWYUCHIONYCH. 
knirałru kuadmiatewmy: | raa Min jest ona pudricienA 
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Opis owcji wypełnianta znajdzie 
żytelnik przy końcu _ tego 
artykuiu. 
Tkona 1że Ee 

ta bardzo pożyteczne narzędzie - 
wycinanie pędzia. Pędzel można 
wycinać dwojako. jako prostokąt 
(jedno wiikniecie LEWYM 
Klawistem myszy - wycinamy 
wtedy : obrazka prostokąt) lub 
iklikoją. | Uwa | razy | LEWYM 
klawiacem myszy)  powodujemy 


zmianz te) ikony nai 


wycinanie padzie w tym 
wypadku odbvwa się na zasadzie 
obrysowania wycinanego 


fragmentu damaną. Po zakończonej 
operacji jako | pędzel | mamy 
kawałek  uysunku czy tekstu. 
Obcja | wycinania  pędzia daje 
pibrzymie możliwości uzyskania 
niesamowitych _ wrecz efektów 
graficznych. bowiem znaczna 
Część opcji menu w DPIII jest 
przeznaczona _ do _ obróbki | 1 
przetwarzania pędzia. 

Obok znajduje mię ikona L5 
Klikając na nią LEWYM kiewiszem 
myszy uaktywnia „się opcję 
wprowadzania tekst” —- należy 
jedynie powędrować kursorem na 
miejsce. gdzie tekst powinien się 





zaczynac, 1 _ macisnąć LEWY 
kiawisz myszy. TeraŁ ju£ można 
bezposrednio a Klawiatury 
wprowaazie dowolne zBaki. Jak 
jednak zmienić ich wielkość lub 
krój czy czcionke? Po prostu — 
klikamy PRAWYM klawiszem 
myszy na naszą _ ikone. Z 
arzadzenia logicznego Tanto 
(ktoremu zwykie odpowiada 
katalog fonts/) nastąpi 
wczytanie nazw wszystkiCn 
dostepnych czcionek -  rosteną 


one wyeunetione w okienku menu. 
które po chwili stę pojawi 
Przesuwanie  po_ poszczególnych 
pozycjacn w spisie CZCIONEK 
odbywa się standardowa tj przy 
użyciu ikom "strzałka w Górę” 1 
Jatrzałka w dół” oraz Oadoetu 
zuwaka. Czcionkę wybieramy 
klikajac na jej nazwę. Wybrana 
Czcionka moż mteć różne 
wielkoeci (SIZE) - do ich wynhoru 
słuły Okienko  poniłej oknńa £ 
wypieenymi czcionkami Dostapna 
wielkości czcionek pojawiają sią 
podczas  klikeniea na _ gadgety 
"strzałka w Qórę' 1 "strzaika w 
dór. Wybrana czcionkę  motna 
zobaczyc (opcja  SKOwW). Dana 
Czcionka może występować jako 
sormeine. tłusta (BOLO). pochytona 


(ITALIC) podkiresiona (UNDERLINE) 
lub jako  dowcina kombinacja 
trzech ostatnio _ wymientonych 
pozycji. Gdy ktos chce wczytać 


€zciońkę z  tnnej dyskietki. to 
must w okienku DRAWER wpisać 
scieżkę dostępu ao danego foncu. 


UWAGA  * Deluxe Paint III 
umożliuia pracę r czcionkami 
wielokolorowymi (taka jest np. 
sa dyska £ DPIII w katelogu 
fonts - KaraCHISELarf. Jednak 
eby praca 2Ł nimi była możliwa, 


niem DPIII należy 


przea urucnomi: 
CoiorText. 


włączyć — programik 
Jego zainstalowanie w pamięci 
objawia się krótkim meldunkiem 
na liztwie główneco menu. 

Kolemą ikona (14) yesti 
Jej włączenie powoduje. że ckran 
dzieli się (w spozoh niewidoczny) 
na miereg krotek. Jxok kursora 
podczas  przesuwonia następuje 
wtedy nia co pikoaią, lace Co 
rozmiar, kratki Uaktywniamy tę 
opce LEWYM klawiszem myszy 
ikona _ mie _ jest _ podzielona). 
Nayuatwiej zrożumieć 0 co _ tu 
Ch1ŁA klika jąc PRAWYIA 
klawiszem myszy na te ikonc. a 
następnie w menu. które nę 
pojawi, wpisać w pozycje X- 
SPACINO | Y-APACING np. no 30. a 
aesteępnie kliknąć na OK. Okaże 














sie. że np. podcza% rynowania 
oli nasz kursor przemieszcza 
sie co 30 pikseli w pionie 1 
poziomie. _ Jełcii _ Komue nie 
przemawiają dG wyohratui lictby. 
małe skorzystać | £ ADIUST. 
Rozmiar matki  małna_ wtedy 
płynnie _ reguiówać | trrynając 
wcianiety Łwy kiawisż 1 


pezesuwając mysŁ 
Ciekawe efekty uzyskuję się 


korzystając z ikony 15 
Jej wiączenie powoduje 
pojawienie się jakby lustrzanych 


odbić kursora - zamiast jednego 
pojawi się kilka. wykonujących 
te same ruchy. włączenie tego 
efektu to - jak zwykle - LEWY 
Klawiozr myszy. O _ cnorakterze 
symetrii decyduje się naciska jąc 
klawisz PRAWY, W wyświetlonym 
menu kolejno opcja mają 
nastepujące znaczenia: 

+ POINT _- _ iustriane 
odbicia są panktowe. w 
przeciwieńztwie dn opcji 

- TILE; - która powoduje, 
Łe slady kurzora pojawią sia na 


całym ekranie w okienkach o 
podanej szerokości i urysokości 
(WIDTH 1 HEIGHT). 

- CYCLIC 1 MIRROR 


decydują o typie symetrii - tu 
mie ma co opisywać. najprościej 
to pa prostu samemu sprawdzic, 

<= PLACE pozwala okrewiić 


centrum symetrii, 

- ORDER natomiast określą 
liczbę nasiadowców naszego 
kursora. 


Lupa (ikona 10) 
to tryb pracy, bez którego nie 


można _ by _ osiągnąć _ żednych 
poważniejszych pezuitatów. 
Wwiączania 1 wyłączanie odbywa 
stę | poprzez _ klikanie LEWYM 
klawiszem myszy. Po włączeniu 
lupy pod kursorem pojawi się 
prostokąt obejmujący sobą 
Obszar. ktory uteonie 


powiększeniu. Kierujemy prostokąt 
na określony fragment rysunku 1 


klikamy, Ekran ulegnie 
podzielentu na dwie czesci - 
jedna zawiera rysunek w 
normalnej wielkości, druga - 
zpitżenie. 


© powiększeniu decydujemy 
używając ikony 17 
Kliknięcie na nią 
klawiszem 
powiekszenie. PRAWYM = 
zmniejsza. Podczas pracy z lupą 
możemy _ przesuwać rysunek  - 
oczywiście w pewnych granicacn. 
Jezett kursorem MYSZKI 
akierujemy sią na fragment. 
który nie uległ powiększeniu 
lewa połowa skranu. to 
ażywa jąc KLAWISZY kursora 
możemy rysunek przesuwać. 
jeże kursor myszki jest na 
fragmencie powiększonym (prawa 
czgec | ckranuw, to | klawisre 
kursora przesuwają jedynie tę 
cześć. 

1 tak dobrneliśmy do dwóch 





LEWYM 
zwiększa 


ostatnicn ikom 16 (UNDO) 1_ iQ 
CLR) Kod 

Pierwsza pozwala na powrat ao 
sytuacji poprzedzającej ostatnią 


operację. druca kasuje ekran. 
Rzut oka na rys. 1 pozwala 
zauważyć. te została nam coś w 
rodzaju ikony. Co_jest oznaczone 
numerem Ż0L 
naieży powiedzieć o 
sposobacn wyboru kolorów w 
DPIII. Otaż  ponito) ikony 20 
mamy dostępną palete barw - w 


I tu 


zależności od wybranej opcji t 
pamieci - od 2 do 0% kolorów. 
wybór koloru. którym chcemy 
rysowac. następuje popriet 
nokterowanie na ton własnie 
kolor _ kursora 1 _ klikniącie 
Lewm klawiszem myszy. 
Wszelkie _ operacje — rysowania 


wykonywane przy użyciu LEWEGO 
klowisza myszy bedą | teraz 
gdbywały sig w danym kalorze, 
Jezżeń 1EGnaK naciznelibysniy* 
PRAWY klawiaz. to wybralibysay 
kolor dla operacji wykonywanych 


PRAWYM klawiszem myszy. Ikona 
20 informuje nan o tym. jakie 
kolory wynraliemy! kólka 


pośrodku ma kolo jakby ołówka 


(LEWY Klawisz). a prostokąt nod 
(PRAWY 








koikiem koior tia 
klawisz). arto  zasnaczyć, te 
kolor tła jest tym kulacem. na 
jaki przełączany ckran no 
wykonaniu opcji CII Zwykie tak 
dobieramy kolory  Łwiąane OŁ 


* palety 


lewym 1 prawym klawiszem 
myszy. aby rysowanie odbywało 
EQ przy pomocy LEw EGO 
klawisza, a mazanie - PRAWEGO. 
Oczywiście można wykonać 
następującą operacji ustalić 
kolor_ tła na _ biały  (praury 
klawisz.  zmazać ekran (CLR). 
narysować na -nim np. czerwone 
Moło (lewy klawisz) nestępnic 
kolor czerwony wpakować da 


koloru tła (pod prawy klawiez). 
wybrać pod lewy klawisz kolor 
np. zielony t zecrąć rysować na 
zielono na czerwonym tie (lewym 
klawiszem) Kanu jąc niędy 
klawiszem _ prawym.  aczkoiwick 
tak naprawdę kolorem tla jest 
kolor biały. z 

Teraz dopiero zacząć można 
opla _ prawdziwych / mołliwneci 
DPITL. w tym celu należy ja 
ikoną 20 nacisnąć PRAWY klawisz 
myszy. Pojawi się menu COLOR 
PALETTE. jego CECNĄ 
charakterystyczną jest to że 
można je przesuwóć tak. jak 
aarmalne Okno! | klikając 1 
przytrzymując lewy klawisz 
myszy na górnej listwie £ nazwą 
menu. Menu to umożliwia nam 
wybór palety z pełnego zestawu 
4090 kolorów. Jak to wobimy? 
Otoż dowolny kolor otrzymuje się 








poprzez "zmieszanie trzech 
kolorów podstawowych: 
czerwoneco (RED). L1E1ONEGO 
(GREEN 1 niebieskiego (BLUE). 
Intensowność każdej ie 
składowych może przyjmować iD 
rożnycn WANTOBCI, stąd 
dostepnych jest 10 x LO x iD » 


4050 kolorów. Teraz już wiedomo. 
co oznaczają litery RGB nod 
suwakomi._ Źnojdujące sie  OLOK 
suwaki HSV umożliwiają jedynie 
inny sposób wybierania barw - 
ja wolę używac RGB. Jak więc 
Okresiamy  Wolor? Klikamy na 
kolar w palecie, który chcemy 
zmienie. w tym momencie kolar 
ten jest kopiowany do małego 
okienka  znajdująceco się na 
wysokości _ liter __RGB_" HSV. 
Suwakami (polecam RGB) ustalamy 
kolor. na taki. jaki chcemy. I to 
wazystko. warto dodać pewną 
uwaca. Otóż menu DPIII jast tet 
wyświetlane przy użyciu  tmj 
samej palety. Warto hy _ wiec 
dążyć do tego. aby  ważelkie 
ikony 1 teksty DPIII były 
pokozywone mw kolorze Czarnym 
5a białym cie, a nie na blatu na 
btatym cis.) co niewątpliwie 
aatrakcy jniłoby nam pracę 
wzbogacając ją o elementy 
Totolotka. Z tej to prŁyCEyny 
nie zaleca się zaueniania dwóch 
pierwszych kolorów, one bowiem 
decydują o tych rzeczach. Co 
jedna« naiczy zrobie Dy uzyskać 
piynne przejscie od kołoru np. 
Ciarnego do czerwonego? Z tym 
problemem radzimy zanie 
naatepujaco. dwa pierwsze kalory 
zostawiany nienaruszone 
(zresitą Biały 1 czarny i tak są 
zwykle niczbędne) 1 klikamy na 
trzecią pozycję palety. Suwakami 
wybierany kolor <zarny. 
Przejście od czerii do czerwieni 
ma być zrealitowene poprzez 4 
fazy | pośrednie. stąd _ toż 
opuszczamy pozycję 4. 3. 0. 7 1 
klikamy na ósmą, Jok łatwo 
zouwałyć. kolor wybrany jest 
aty w białą ramkę. ósmy kolor 
palaty ustawiamy na czerwony, 
Tersz wracamy na kolor czarny 





(trzecta pozycja = _ MlikD 1 
naciskamy opcją SPREAD. Opcja 
ta realizuje za nos płynne 
przejacie 0d  aktuainego koloru 





(w biec) ramce) do wynranego. 
Jedziemy więć aa petycję samą 
(czerwony - kliki) 1 przejacia od 
jednego koluru do drugiega mamy 





z_Ołowy. ielt chcemy zamienić 
«olor aktualny miejscem z innym 
kolorem palety  - naciskamy 


toczywiacie lewy) nad 
opcją EX 1 wskałujemy Kolor. £ 
którym mię wymieniamy, Kiik i 
va tali Jeten aktualni 

wybrany kulor chcemy skoptować 
w inne miejsce palety. naciskamy 
COLY | 1 wskazujemy docelowe 
miejace naszego Koloru. 
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KiGGISE 











a. qe _ ostatni / rządek 
jadocrów CANCEL. UNDO t OK nie 
dromaon obinentem to LO znaczą 


AANG. SDEUD 7 Ewrocmy uwaa. 





jak uezedntawione ma kolory u 
xm omem Jeteli mam Mczle 
Kolorów. 2 wyewietinne na 

nne w czterech kolumnach. Każda 








Ło kolumn ina po swnjej -trnnie 
miepce na ciensa kireskc 
gowna białą. OtoŁ  DPIIL 
możliwia | nami wykorzyncanie 





fiu. rotewania barw. Poleca Ono 


na tym. te wybieramy £ palety 
molorv. które bedą wcuodziły w 
akisd pewnego ciagu barw - 
cyklu Kolory wcnodzące w Skład 
Cykiu (sa  zatnacione  wiaenie 
Białą kreską po lewej stoonie 
kolumny. Cykl może obejmować 
jedyme _ knieme kolory, | nn 
kalemę 3 lub 30 kolorow. Mamy 
mzcec Cvklow. którym 
odpiwiadają cyfry od 1 Go O. 
Kreska Diała_  doryczy jedynie 
aktualnie wypranego cyklu. Przy 
probocn warto więc korzystać 
tylka £ jedneGo cykiu. pozostałe 
1aa wydączyć Można ta 


zrealizować następująco! Załóżmy. 
że chcemw mieć CYKL OG poŁyCJł 
3 ao 5 « palecie (nie myvlle 
z numerami cyklów), a wiec 
rotowanie barw od czerni ua 
Cierwieni. Klikamy wiać na 
pozycje 1. klikamy na RANGE. 


a potem na pozycję © Po tei 
ostatniej OPErACJI biała 
kreska zaznacza jedynie 
pozycje od 3 do © w psiecie. 














AIC jak WYŁĄCŁYC poŁOBIAC 
cywie? Klikomy | na 

klikamy na pozycją Perwnzą 
w palecie barw, RANGE. 
znowu na pierwszą 1 w ten 
apozob cykli z jest 
uyśaczony. Podobnie 
WYVIGCŁANY pozostałe. 
Rorowanie barw  (wiaczane 
kiawisiem tabulac jl) w 
oasivm przykładzie będzie 
poiecałn na tym. że po Jeco 
uruchomieniu  Kołor czarny 
bedzie stopniowo przecnodził 


w czerwony. potem raptownie 






w  czrny. stopniowo w 
czerwony. reprownie w 

ciorny itd. | Szynkosć mian 
kolorów dia aktualnie wybraneco 
cyklu Jest ustawiana muwakiem 
SPŁED  Gadost  strześki  (ODOR 
suwaka) Określa. czy kolory w 
cykin mają być zmieniane od 


pierwstego udo ostatniego czy (tu 
Klik na usuget) od ostatniego da 
plerwstego Wybraliemy już to co 
Chcemy. naciakamy MK 1 żeGnamy 
sie Ł£ wybieraniem kolorów. 
Majac za  sona  pofecie 
Cykie 1 totowania barw zajmiywy 
sie cpisem menu  okreslającedo 
spozeb wypełniania figur. które 
dotychczas było pomijane 
to na przykładzie opcji Ki 
arypeinionych kół - ikona 9. 
Naciavamy PRAWY klawisz 
prawy dolnym rogu _ ikony 1 
pojawia się menu. Ha górze menu 
momy nastepujące Opcje! 








- 30LID - ody jest 
włączona. wtedy wypetniamy 
ohazar Jeany! aktualnie 
wybranym kolorem. 

-  TINT - | dosć 
Ciekawy efekt wypeśmienie 


gastawi tylko tam. gdzie były fu 















naryswwanz jakies punkty. Innymi 
słowy jen "o nueja wypełniania. 
ktera trokrujm kolor "la tak. 
jakby 00 nim hkyłu. wiec mie może 
go znuemie na inny Hajlentei to 
Przernatować  ułaczAłąC | Ob 
SOLIL FZzUAC kilka w 
nant ynie «nior 





ry” 





ac Eye stym 




















na wcze: MSZZ 
KOŁACH 
- net 
karaznt aja r 
fraawent zaku 1 
z laka gedrel TA 
włna uczynić JAVI4 DNIA TYM 
fr melaznt mu i paz w te 
tun "w tr pezwsh e 
UNeGketA wła tuęża tel PM 
17 weta nan | "cii 
tiuucy, (abo ine UEDA MELA 
na tym le w mie  Ulsie 
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fiuura jest 
Fozmiara h 
jest 
srerzta. 
wędłute! 





wąska 
w poziomie ) 
zawetony: tem. Gdzie 
pnazel  tauie 


imówiny o 
pędzel 
jesc 
uleoł 





- WRAP  - 
aharar tym. 
mamy jako pndzel. 
eat jent jednak nieco liny - 
e nasmpuje tu trywialna 
zanie aŁerokoeci |  wynokości 
badzia. lecz Jego nawiniącie na 
zamalowywoną figura. Przykład: 
napiszmy jakie krótki tekst np. 
na 10 znaków dlugi. o 8 
wierszach. Jako pędzet wybierzmy 


taute 
wypeznia ca 


aktualnie 





















wiasaie ten texst. Potem 
wiączamy * rysowanie 
wypełnionych kół. WRAP i mamy 
rezultat tekst został nawinięty 
na kale" 

- PERSPECTIVE - ta 
opcja jeat_ niestety dis mnie 
zaGadką. MELP * 

- HBRITE - pojawia 
mę tylko przy 04 kolorach. 
Efekt -  s4ciemnienie 0  poowę 
naryzowanych punktów  znajdu 
cych mię na ohszarie 
wypeinienta. 

Pnmiej tych, opcji mamy 


PATTERN PROM NUSM. Klika lac na 











po 
DŁ 





FATTERN użyekamy to. te 
wypsinionie fiaury będzię 
przebiepało  nastepująco  DPLII 
wypełnia sieretiem pearit 
płaszczyznę - tego jednak my nie 
widzimy. PATTERN nowaduje, ie 
figura staje 218 jakby 
prietroczysta - widac przel ma 
owa zeyatmona padziani 
płaszczyznę. Do  czeua jednak 
mluża ODC nonaiłej” Utóż do 


wypełniania figur cada sekwencja 





Barw. a konkretne -_ calm 
cykiem Kolorów. Działamy 
nastepujące tworzymy Jakie Cykl 
barw. np. od czerni do cierwient 
Pozosrałe cykie na vazie 
kasujemy. Teraz wybieramy jakie 
kolor r cyklu t włączamy menu 


mnetniania Na dole menu pojawi 
sie okienka Ł pokazanym 
prze jeciem oa czerni da 
Cłerwiem. O stopniu rotnazania 
grane pomiędzy | PODŁCZEDO!NYNI 
Barwami decyduje się  suurakie: 
DITMER: GRADIENT natomiast 
zawiera trzy IKONY! 

Pierwsza powodu je. 































Maust” co EJEJ 
podziwiywy u AMI iR kulr 





u je Uh fo wzpeiniame 





ru L 








będzie odbywało się 
którego należy kolor | wCzeeniej 
przec nas wybrany. wynieramy 
kolor £ innego cyklu i juł mamy 
wypenianie inuym cyklem. 
gqdzę. ie po takim opinie 
najprostsŁych _ efektów  kałdy 
sądzi. że ma do _ czynienia £ 
najlepszym programem graricznym 


cyklem. . do 








na Amiga. Do ma. Ale nie nie 
jest (w pełni doskonałe. na 
zakończenie tej Czesi wobomną 





więc o wadach Trzech. bu tylko 
tyle dontrzegłem. Pierwszą wodą 


(M jest to. że DPIII nie pracuja 
w trybie HAM ta WIĘC 
jednoczesnego  wyeurnetlania na 
ekranie 4030 woliorów). Dla mnia 


nie jest to wada, od pracy w 
tym trybie sa tune programy (np. 
Photon Patot II czy Dioi Paint 
111), które wykorzystują 
możliwości trybu HAM. nieco inne 
mł przy trybach pracy  Ł 
mniejszą lloscią kolorów (myslę 
np. © cieniowaniu). HAlM nie jest 
ŁDYt miły dla _ rysująceGa 
arymaca trochę liczenia. Krótko 
mówiąc DPJII jest bezwzględnie 
najlepszy Jesli Chodzt o pracę w 
trybach o liczbie kolorów do 04. 
wada  powałniejszą jest to że 





mena 1 ikon. Najlepioj 
można to zobaczyć. 
wypełniając ekran jakine 


a pzzQy szą OPIL: mia. daje olożliwoaći 
PER rysowania pod listwami 
Z że 






Kolorem 1 naciskając 
Klowioz (TIO - zniknie 
menu 1 ikony. a miejsce 
poa mni okaże | pie 
miewypełmioni. Natiekamy 
FIO 1 menu wraca na 
=kran. Jent to. wada 
10eć ucitątliwa. 
aczkolwiek ma charakter 
raczej stylistyczny. 
Trzecia wada to to. że 
pracując w trybie 
HalfBriie (04 kolory) nie 
można dowolnie mieszać 
narw w palecie Tu 
krótkie wyjaśnienie Bez 
żadnych  Sztuczek na 
zkranie AmiQL moŁna 
pokazeć 32 kolory. Chcąc 
uzyskac (04 robi _ się 

naotępujacy triki w _ oposób 


dowolny wybiera sie 52 kolory. a 
porostałe 32 sa Gotowe od razu 


deko 0 połowę giemniejsze od 
pierwszych 32. To jasne. ie 
Amica bedzie zawsze Gdłice w 


otenianiech swojej pomięci miała 
ostry  podziań na  piorwoke i 
drugie 32 kolory. sle przecioż 
wyawieriae można każdy Z nich 
w dowolne! kolejności. DPIII tego 
nie umożliwia definiujemy tylko 
Sz «olory. a na  ckranie pod 
ikonami pokazują nie 04% 32 jasne 
1 32 ciemne. Brek możliwości 
przemieszania ich jest już wada 
zdecydowanie powaŁniejszą. 
Przecież arugożć cywiu 
zaznaczamy ma 32 kolorach ' 
Dajac _ rotację barw _ zamiast 
płynnego przechodzenia Ł koloru 


w  kotor nysmy mieli płynne 
przecnodzenie w ramacn 
bierwszycn 52 barw. potem u 


ramach drugich 32. Mamy mięć 
jekby awa cykler jeden jasny. a 











drugi ciemny. Efekt  niozbyt 
interesujący. Podobnie Ł 
wypenianiem. Na _ szcłęście u 
tym wypadku można  wiączyć 
ikoną  M=B. Która w trybie 
tmlfBrite jest dostepna a menu 
uypełmishta. Reźultot jmot toki. 
że nastąpi  wymiestanie parw 
Ciemnych ż jasnymi - następuje 
to Jednak automotycinie. brak 
więc tnown_ owolnoeci wyDuru. 
Tym niemniej wada ta  ULISKA 
ikonie H-B jest nieco waiej 

więc jesli rhodzt a 
rzeczy stanie. tu podstawy 
mamy ła sobą. W drugie) Liraci 
artykułu Zacznę Qmawioć 
posz śeusine menu. Na razie 





łycię mIonych rol. 


laroniaw Ciwoztowaki 














A o 
= 
| a [i pr o 
al w 
liwo 
ż cetnych gzłonków 
-6nyli mioprzespane MocS rutyny - wybor 
zależy także "09 
Dawno. gawno tego. lu *iudzł mamy, da 
temu. w odległej dysboŁycji w danej 
kraiaic Cronu. gospodzie Tezeba wa 
w czanach. ody bowiem wiedzieć, Ł 
pierwata lepsza świecie cronu isrnie je 
oapotkona nora Dyra miast. e w kataym OE) dsen 
zamieszkana pezet jakiegoo znajduje się gospoda 


hobbita. a 
wały 


lasy  pohrzmie- 
muzyką (1  apiewem 
eltów.. Jednakże nic. ca 
piekne 1 beztroskie. nie 
trwa wiecznie. Krainie Cronu 
orori_ raolada. 

Ta powinna 
ctynać htataria. która 
zaczyna się w chwilą 
włożenia dyskietek Mioht a 
Magic Book Two IMaM) do 
stacji Ami01. Jedna z wielu 
gier frenrasy. przemiiczana 1 
niedostrzeżona werad 
szeroko reklamowanych: 
Danoeon Mastera. Ch 
ar Krynn czy innych. 
miesłusznie ''' To nie rekia- 
ma decyduje o jakosci ary 
- rerrari pie u nos nie 
reklamuje. Ś_ 1 tak kołdy 
wie. że jest lepszy ou 
malucna. Nie ujmując nie 
innym grom tego typu muszą 
przyznać MAM _ urzekia 
mnie ocoromem awego świata 
grafiką 1 starannym dopra- 
cowaniem gory w. najdro- 
Dniejszycn szczegółach 


razpo- 
LJ 








Jaareę, ze można ją postawie 
za wzór  dopracowanego i 
dobrze przemyślanego 
prooramu. Ciekawostka jest 
fakt. Łe mając dwie stacje 
dysków w gurze pojawia sie 
dużo nawycn rysunków 
postaci. Przejdźmy jednak do 
szczegółów. 

awiat MAM jest bardzo 
rozbudowany. Misata. podzic- 
mia. jaskinie. lochy. góry. 
ścieżki lesne. |. rzeki d 
jeztora 1 , dziwny obszar 
Czterech żywiołów: wody. 
powietrza. ziemi 1 ognia 
Gr= rozpoczynamy w 
gospodzi w zależności od 





sadza żadanikę które mamy 


wykonania. 


- akcesoria itp. 
Zapraszamy codziennie, 


w godzinach 





Zaczynając rozgrywką może 








my wybrać. z ktorego 
miasta wychodzimy, NaQry- 
wanie na dysk _ aktualnego 
atanu doswiadczen odbywa 
a1e wyłącznie w gospadach - 
tak. Tak. jak w łyciu - jak 
odpoczywać to wygodnie a 
nie nad krzaczkiem. Jakie 
zadania stoją przed 
uczestnikami? Tak naprawde 
to nie wiem. nie dotarie 
leszcze do erapu. na który 
ujawni 21ę przed moją 
drużyną Przeznaczenie 
Jednakie  urając  otczymu- 
jemy wakarówki 1 rozkazy 
dn wykonania (Ww piewszym 
mieecie np. należy odszukać 
ooblin 4 Łaniceć Qo magówi. 
dLieki Czemu otrzymamy 
nowy czari w innym UwWOLniE 
porwanego syna władcy itp. 
Cały urok tego typu Gier 
poleca na tym. że 
wiasnorecznie należy poznać 
otoczenie 1  Gdkryć pewne 
zalelności 3ami je 
uakryjcie. w tym miejscu 
mogę aonać jedynie. że 
Jednym e poważniejszych 





dań jesc wykonanie przeł 
każda / Urupe (tl osobno 
paladynów. rycerzy. 
lucznikow tirp.) jakieje misji. 
3a tu 

ala rycerzy! 


-gładzenie Oreaa knignta. 


dia paladynów: 
zgładzente (Frost Dragona z 
Forbidden Forrut. 
> dle iuczników: 
ukrócenie terroru 
szerzoneGo przer Barona 
wiitrey w ralcon rorest, 


+ dla kieryko 
zjednoczenie uuoty | 
Coraka. 





Stodoła 


i niedziel 


POD 


oprócz sobót 


117 


Warszawa ul. Batorego 101 
tel. 25-50-31 wew. 35. 
Giełdy komputerowe 

w Stodole od 10” - 


ów: 


Klub Komputerowy 


AMIGA 


- serwis sprzetu firmy Commodore 
- literatura (także AMIGOWIEC) 


SW [ 


- dla 
uwolnienie 


czarnokoietntk ów 
CŁarodaŁie jawi 








Good Wizarda i EVIL Wizaran 

- ula  MIAJL:  roLpra- 
wienie aię £ Dawnem i Lawn 
Mist Bad. 

3) cia. | barbarzyńcówi 
usunięcie UrutJi bruna 
Opracz aauej Uurupv można 
wziąc do  bomocy  włamy- 
watia 

Aby trochę uiatwić gra. 
podam kilka wskazówrk. tam 
Jednak.  gdŁie to _ bedzie 
możliwe. aie bedę  podawsł 
nazw miejsc. Dobrze _ wie- 
dzieć, te cos takiego a 
takiego guziee jest 1 tego 
paszukać. a nie po prostu 
powędrować uw Okresione 
miejsce 1 załatwić surawę 


Ale do rzeczy! 
LL. Nie  badt 
datki w 


skapy _- 
«wiątyniacn 
odpowiednio dużym 
DĘUŁIEDŁ pobłogo- 
(co prawda tylko 
na jeden dzien) - bedziesz 
widział teren wokoł siehie 
(okienko w prawym  dóryn 
rogu). będziesz misi Czar 
lewitacji tip. 

2. Naucz się zawodu 

(w pierwstym 
mieście).  Wozedzie. odzie 
będziesz. Twoja pozycja 
bedzie zaznaczona na mapie 
wywoływanej klawiszem M. 
Dgromny plus Ory. Koniec Ł 
Idiotycznym mapawaniem 
teren 

z, 
nawigatora 
poblądziaz. 

Gay 
złych zawodów. 
mieście pozbędziesz 
i pamieci. 

2 wycnoaząć a 
pierwszego miasta tat w 
Górę. nie skręcaj na ładnym 
skrzyłowaniu (w okolicach 
zamku poszuka! troche, o 
znajdziesz zródełkn. którego 
woda da Ci, 200 punktów 
czarów (8P; żrodeika 
zresztą bywają rołne. ale 
warto  ryzykowa. nacicie 
się Ł nich 

0.  Chcest 
Jaskinie | przy 
iamku Pinehurst 
gazie  zdartają 
Euda. 

7. Jak 
giekasia 
u 
"lus najwiecej” a 
powęurowac | + pierwszego 
miasta w. prawo. Dojdziemy 
dp stratnicy, ktorą musimy 
przejac. Są tu trzy wyjscia: 
albo ktos lubi walczyć. albo 
teleportować mie. albo 
poprónować _ rożnych dzi- 
wnych sposobow  uhodżenia. 
Po przejeciu strażnicy 
dochodzimy 4ciczka da 
zamku. Znajdują się w aim 
awa pomieszczenia. w 
których / atakują | drużynę 
dwa stwory. Jednego i uiER 
załatwiamy (któreooT) a 
drugi jest pożyteczny  - 
zamienia nam rzeczy w 
placaku. Przy odrobinie 
Cierpliwości 1 leczenia 
można zdobyć takie rieCty 
jaki  PHOTOM BLADE, STARK 
BOW. DTVINE MĄCE. ANCIENT 
BOW itp. UWAGA ':! Dobrze 
żehy przedmiotu _ priełna- 
czone do podmienienia miały 
jakie ładunek Dostać po 
łataćn DIVINE  MACE  DEŁ 
ładunku to naprawdę przy- 
loże 

8 w 


płać 
Przy 

aatku 
siawiony 





kartografa 








miec 
nie 


Dobrze 
w 


jest 
drużynie 


nauczyłeś sie 
w pierwszym 
sie 1ch 


oamiodnieć? 
drodze do 
to gpiejsce 
si góżne 


zaobycć 0 rotye 

przedmąct wn, 
piej magazynować te "na 
nastepnie 








ramach ciek 
wontek mode dodac. 

odziee jest miejsce w 
którym pojedynek toczy sie 
tytko Ło trierma panami 
zadają jJeunorazowa uue kotu 
100u van wartu da ich 
obsduuł miec PHOTON BLAD 
oto. minimum u tztereńh 

satyny. 


te 
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9 wYuraMiu też te 
KOUNUU OLEZNCI 

ZEWIA 13 katimu: 
w subuiwet  Aeutrne! „ 
klawiarem .. GA ARCMY 
zda jdU jemy wyżynie a 
porretńmiotoami us. plus ' 
Gizie tu entiir *wiat 
won rar wielki, nie nie 
twieba Papui ia  D16 na 
GYE WMiegł= pienie 

a znaumi Mokładnie 
pisnsrn. na którnt znalduie 
me ramek puńmieniaczami 
rzeczy | żnaniziear dokdadne 
informacje o £óońania 

10. Żzkwienie NA WVŁDŁY 
poziom warto przenrowadŁać 
w piątym mice - trzeba 
wiecej piacie ie otrzy 
mujemw znaczne 1ldeci HP 

ll. Naucz dwoch członków 
drużyny zawodów: 
Mountainer 1 Patnrinier 
Na zawonczente boda ję 
tabelę ciarow ciarno- 
księżników 1 kierykow 
Brakuje w niej uyjaenirnia 
kilku czarów inie Odkryłem 
ich znaczenia) lecz Ł 
pewnoscią bedzie znakomitym 
głatwieniem ar grze. 
Pierwste litery abjaenienia 
oznaczają: N - czar używany 
poza walką. (W  - czar 
ażywany tylko w walce. 


CZARY CIARNUKSIĘMNIKÓW: 


ml N budzenie uebionych 
1-2 N podajc iiose 
przedmiorach 


ładunków w 


1-3 W jek RAY GUN. na jednego 
przeciwnika 

1-4 W na jedneco przeciwnika 

1-3 N jak TORCM - dodaje 1 do 
LIGHT 

10 N jak COMPAS | SEKSTANT 
1-7 (W czar sban'a, na kalku 
przeciwników 

2-1 N jak EAGLE EVE. działa na 
zewnatrz miast 

2-2 w jsk SHOCK FLAIL, cep. na 
jednego przeciwnika 

2-3 (W jak | MONSTER TOME. 
informacja a przeciwniku 

2-4 N jak ROPOWNOOKO. lina £ 
bakiem 

2-5 N jak LEVITATE. iewitacja 
2-0 N ustawianie nowego punktu 
teleportacji luD telebortacja do 
ostatnieca e 

Z-7 N jak MAGIC CNARI4 MAGIC = 
„ŁIDx 

3-4 W jam ACIDIC "wORD. oiiny 


Czar na jednego przeciwnika 


CK 
MZ 
Kaurn 





Nook owIFCH 
PEMANY Kuta! 
tu 


UKS 


cuosi 






3 Ulak 





zwi 
13 w 
wam l 
Gziercuh 
330 W zaw 
przertamiwdw z dpugiet but 
0 No jou wIEARU EE. 
wewintiz MioDt 

+ Wo jek ICH.  LICNEL. 
DLADG. atakuje zimowm 

4- w bita MOŁIOGOŚCI 
przeciwntka. upreecietuta 

4-3 Wo jek  FIREBALL _ DOL.5. 
CUHDER  PIDC, FLAMING 2WORD. 
mocny. na kilku przeciwników L 
drugiej lANM 

4-4 w jak DOG. 
WIETSTLE, 
napadem 
4-3 w jak DEFENSE RING chroni 
przed  ciosam fizycznymi (o 
połowe) 

4-0 w cian ucieczki i bitwy 

3-1 W jysk DISRUPTOR na jedneca 
przeciwuika z drugiej DIL 


M WORD. OTORM 
UDW. miny, na 


ak 
VOLTA 
PRZECIWAŁ OW 








tatrrymania. na 





uka 


COLI 














GUARD 
ostrzeganie 


DOG 
przed 








w jak  LICH HAND. SOUL 
CYTNE. na kilku 
3-3 W na 10 napastników, tylko 
na dworze, mocny 
3-4 N jak INSTANT KEEP 
3-3 N teleportacja o daną ilosć 
krokow w kierunku marszu (max. 
% 
B-1 W jak ENERGY BLADE. PHASER. 
dezintegracja, na kilku 
przeciwników 
O-2 W 777 
0-3 w jak  FREELE  WAND. 
zamrożenie, na kilku 


przeciwników z drugiej linii 
0-4 W jak ENERGIZER. podnom 
ładunek podaneoo przedmioru a 3 


D-3 W jak ELECTRIC SWORD. na 
jednego przeciwnika 
7-1 W jak DANCING SWORD. na IO 


przeciwników, macny 
7-2 N jak MIRROR MAGIC, tworzy 
duwlikat przedmiotu'! 

7-3 N_ przesuwa o 
przod 

7-4 W jak WIZARD STAPF. zen 

B-1 w na jeduego przeciwnika £ 
pierwszej Linii 


pozycje w 


B-2 w na kilkunast przeciwników. 
mocny, 
B-J (W jak METEOR DOW. na 


kilkunastu. działa ne dworze 
8-4 W POWERSMIELD. chroni przed 
ciosami 


3-1 W jak PHOTON DOLADM. na 
jednego prieciwnika, iadaje 1000 
ran (guy przeciwnik się obroni. 


otrzymu ja 500) 
9-2 W dobry na STONE GOLEM 
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P.U. "FORMAT" 

Warszawa, 

ul. Marchlewskiego 59/73 
tel. 38-07-76, od 11-17 


Oferuje najtańsze 
- stacje dysków 5,25" i 3.5" 
do AMIGI 500, 1000 i 2000 
- rozszerzenia pamięci do AMIGI 500 


Zapewniamy 
(gwarancyjny 


Zamówienia można realizować również 
na giełdzie w Katowicach 


serwis ! 
i pogwarancyjny) 





(ul. Gliwicka) 















w WTA | fuiw 
mtkich | napastników 

ku na uuruee 
n-4 U a woni 


hagtczną 





na 
Ueiaaa 


mk 








Fobt 


NIEWALIC ŁAC | 















l w czat pererarena Ai 
z M OBRORAY 

ZW bow nwienaewa 

14 HW jak MAGIC JMERUO. leczy 
an 

1 N światło LIGHT + | 

1-3 tw na „jednego Ł drużyny 

1 N Jok UOLY CHARM. ewiety 
Czar. działa tylko raz w walce. 
wygania złe duchy 

LI ONW jak MERDAL PATCH leczy 
15 ran 

2-20 0W jak NERO MEDAL. na 


jednego r drużyny. podbija cechy 


2-5 N. przenosi na ES (35) 
2-4 W | jak SONIC WHIP, na 
jednęco przeciwnika 

2-3 N. podnost FORCES na sx 

2-0 W jak SKLENT HORN. QUIET 
SLING. Czer Ciszy. działa na 


czarowników używających Głosu 


2-7 W czar oOsłabiania, na kilku 
przeciwnikow 
5-1 W dziala nę 7 przeciwników 


z drugiej lnit 


3-3 NO jak MAGIC MCAL 
3-3 WN jak  ANTIDOTE ALE. 
odtrutka 

3-4 w czar uwięzienia. na kliku 
przeciwnikow 

3-5 N jak BURNING xBOW. SUPER 
TLARE. awiatio. LIGHT + ZO 

3-0 M jak WALK/WATER. 


umożliwia chodzenie po wodzie 
4-1 w na trzech przeciwaików £ 
drugiej lini. silny 

4-2 No AIR TRANSMUTATION 

4-3 N ieczy chorych 

4-4 N na Członka drużyny 
4-3 MN _ CŁAC  wyjecia 
miasta lub podzienij 


(no. : 


4-0 W  umwięca broń, dodaje © 
do bonusa 
1 W AIR EHCASEMENT. na 


jednego przeciwnika 
3-2 w na kilku przeciwników 
3-3 w  PRENCM SPELL, jak SPEED 
BOOTS, zwiększa szybkość 

2-4 W  cisr umieruchomienia, na 
kilku przeciwników 

3-5 NW usuwanie przokieńntwa 
którecoe z crionków drużyny 


0-1 N EARTH TRANSMUTATION 
0-2 N na czionka drużyny 

0-3 Nw leczy ukamieniowanych 
5-4 w WATER CENCASCITNT. na 
jetlnego przeciwnika 

0-2 N WATER TRANSMUTATION 
7-1 W EARTH ENCASEMENT. na 


Jednego przeciwnika 
7-2 W na jednego przeciwnika. 


mocny, 
KCENIKJ jak MOON | HALBERD, 
działa na dworze na kilkunastu 


przeciwatków. jednocześnie ieczy 


T-4 (w jak RUBY ANKM na 
członka drużyny. 
zmartwychwstanie 

B-1 W FIRE ENCASEMENT. na 


jednego przeciwnika 
B-2 N FIRE TRANSMUTATION 
B-35 w na kilku przeciwników 
8-4 N teleportacja 
wybranego miasta 

3-1 w_ DIVINE INTERVENTION. jak 
DIVINE  MACE. uzdrawia calą 
drużynę. Qziała tylka raz w 
Czonie walki 

3-2 W jak NOLY CUDGEL 

3-3 N ne człouka drużyny 

9-4 N podnosi ilosć ładunków w 
przedmiotach na Ł > 


da 


Miłego czarowania 


Jarosiaw 
Chrostowski 


wiaanie 
te 
tenonić 
lzy 
ssnty 
1. 


py. 
odkrylem. 
można 1 
się w cza 
ja tel ur 
nie ak0GC Ę 




















gr nA alien 
DWA SE WNAWIAŁY 
"estea tociem Ta od 

+1ebin amirżw, l 











cow a ci ofiary 
wypra  emierte PYWol IN, jt 
Masz do QYNDOŁYCH  miereO 
opsn. nn biutowanie  ladów. 
romienie potobu itn Twota ua 
zależy cd teuo Jak liczny jest 
lua ktorym cządzio Im więcej 
jest luazi  oadającycn CI czesać. 
tym Twoja moc jest wieksza. Gra 
amotliwia ustawienie stopnia 


truGnoaci OrsŁ 
na bszpcaczdnio 


możhwosć grania 
lub przez aniem 














łąCZONYe! knmputerach, 
Zadaniem ra. jest zimazczente 
giemion _ wierzącycn w  LieQo 
Boga (maże um bye drugi gracz). 
Gra pomiuw. le nie jest nawa. 
Caly Szaa jest bardza 
popularna. szczególnie w oronie 
starych posiadaczy AMIGI. Jej 
autorzy zroDilt rownieł uysk i 
dodatkowymi lądami. Nowe lądy 
cechuje dobra, a przy tym 
«micsina grafika. 
Grafika 6. Atmosfera 10, 
zwiex 8. | Pomym 12. 
Ogolnie 9.3/12 
Batman Tne 
Movie - Gra zrobiona 
ga __ poasrtawie — frlimu. 
ktory jest Sboenie 
przebojom w 
Zjednoczonych. Nie 
można powiedzieć troo 
o grze. Aucja 
rozpoczyna się efektownym 
obrazkiem. _a_ kolejność  piansz 
jest Teka sama jak w riimie - 
sajpierw idziemy po labiryncie. 
pełniej jedziemy samochodem. Gra 


sadzie dODriE, 
jej werwy. 


zrobiona jest w 
mie brakuje 
Dopracowanie araficzne 1 
muzycznie  orał | dosć płynna 
aninacja to jednak nie wszystka 
1 moim  zaaniem gra ta mie 
zasługuje na miano rewelacji. 
Grafika 10. Atmosfera O. 

Diwiek 8. Pomysł a. 
Ogólnie 73/12 





Hostageo - Jest 
ro chyba gra 
uiespełnionych marzen. 
Jej celem jest 
uwolnienie  pracownków 
ambasady t rak 
niebezpiecznych 

terrorystów. Po bardzo ładnej 


czołówce możemy wynrać poziom 
gry. Na pierwszy rzut oka gra 





wydaje się rzwriacją. Momy da 
dyspozycji grupe komandosów, £ 
której trzech ustawiamy na 
dacnach domów okala jących 
ambasadę.  Połostałych  triech 
Członków oddziadu mastny 
aiprowóodzić do erodka ambasady 


1 owalnie zakładników. Pierwszy 


























poziom jest dość prosty 1 łatwo 
jest go skończyć. 1 tu wisenie 
doznajeiny wielkieoo zawodu. Po 
skończeniu etapu. ładni dalsŁycn 
chwalennycn wyczynów, 
osrawiamy wyłsty poztam 
trudnosci. w nadziei. ie zmieni 
sia eela ury. A tu gueik. 
Bennarta pozostaje boa Emian. 
tylko czas na wykonanie ininjl 
iomtał / skrecony!/77 Jest ro 
uimstzty (gra na ic: Gaz. 
pełniej grający | tarzyna mię 
uazie A przy odrobinie wyniku 
au'mraw mj by to być przem). 
Gratka 0. Atamoafora 0. 

Pawima H Fomyma 10, 
Gwluim OUZIŁ 











PR 








rozkładająica, przerazająca, Średnia, dobra, 
. 12.1-4.0) (4.1-6.0) 
Pranmtocn The Plnuue  - 
a» UURYMA limatety jest TR Ura 
OotaniA bardzo | wzeteklamowna 






Jest to atrrelankn. a 
jeuyna | rirczą | 0odną 
Uwagi jear zrabina ua 
polme «ŁołowikA. TO, 
CO gracz wiazi pozmey 
lent przecałajca. Postać jest ro 
prawda baruze duża. ale ża to 
tańtietnim zanimowańna Tła 


nómalouene są w rnzmvdlanych 
kolorach. co sprawia wrożrnie 
nylejakowci, | Efókty  dtuiekowe 
mngłby  niejraurgo tracic do 
ANIGI | Gdy je ustynriem. ta 
prawie npadłem z krzesła. Przy 
Okszi Obinywamia tej gry trzeba 
by_ pokusić sir 0 orówianie 
dmoch komputerowi przeboju lot 
263 Spectrum | | AMIGI. 
przybom  13t_ Diełącycn. Pod 
wząlgaem lżzyki | Tne  Plegue" 
AMICA przegrałahy wom zdaniem 
vywalizacię | Ł małym Sprctrun. 
Porewnanie to mowi chyba sama 
Ła niebie. 

Grafika 4. 














Atmosfera Z. 





Dtwiek 0. Pomymł 2 
Ogólnie 10/12 
Shadow of the 
- Beast - Jest ta ora. 
ja ktrora z kolei nie 
tj potrzebuje | reklamy. 
Naszym  zodaniem jest 
© przejście przeł 
wszystkie poziomy | 1 
pokonanie Liego 
potwora. | Już oda __ pierważych 
kroków gracza moż ogarnaż 
euforia. Wspaniała grażika. 
zrobiona na 
15 planach 1 
aa jpłynaiejsza 
enyba 
animacja 
postaci. ro 
jest to na co 
czekamy. 
Całości 
dopełnia 
«rólująca 
ponad tym 
wszystkim 
wspaniała 
muzyka. która 
zmienia się w 
Czasie 
przechodzenia 
do innego 
etapu. me 
mam 


watpłiwości - sat to najlepsza 
gra labiryntowa na Amioe. 
Gretika 12. mtmostera li 

Diwiek 12. Pomysł 10. 
Ogólnie 113/12 


Fire and Torost - Jost 
to ora z Typu 
jeżdżących — strzelanek 
Charakteryzuje sie 
OCZYBIaCIE ładnym 
rysunkiem tytułowym. 
lecz dale] czeka nan 
rozczarowanie Mamy do 
dyspozycji samochód wypusaŁony 
u działko azykostrzelne.  DroQa. 
no której mę poruszany jest 
zrobiona Ł poziomych kresek 1 











wygląda tatalnie. | To _ samo 

dotyczy również pobocza. TłO w 

gadali nie wnkożuje na zbytni 

wysiirk PrOGrOMINtOW. 

kuytykn zanducji je 

grafika 

namolnty. 

nuimacja jest pu brastu denna. 
4 ta jest raczej Ho niczebo. 





tera 
ve +. 


Grafika 3 Atu 
Uawiek 2. P 
Oużimio 3412 

















bardzo dobra, 
(6.1-8.0) _(8.1-10.0)  (10.1-12.0) 














super 


Jak zabić smoka? 





Kimydoma Of EnQland - dit 4 
podwujenie ldeci wojaka 
1 wymagania posiasonie 
armn_1 dwoch krajów. 
2, Sposób _ drtielanta: 
Cozarawiz po leńn=) ur 
kraju. Nastepnie 
atakować Kraj wroga 
pojawi stę plansia ze staw 
armu nuacisuąć dowolny «laws 
Armie wycofają mie TnraŁ mowy 
w awoim kraju dwie armie a w 
obcym  weóną. | rzylh nastąpiło 
tudowne rozmnożenie. 





Armie 
sazdym 
obiema 
bdy 








Cabat - Podczas y  watukae 
SCHLIKA Po | wciemięciu PŁ 
przechodzimy o poziom wyłej 











The Plague - Pniczna ładowania 
ekranu trzymać lewy przycisk 
myszy  wciemięty, a_ następnie 
wcisnąć FIRE. Skutek - 


nieskończona Liczbo żyć. 


Turrican - _ Wpizac do listy 
wyntków "BLUFSMOBIL" akutek. 99 





żyć 1 po © sztuk katiej broni 
Ninja Spiryt - wcisnac Ta a 
nostępnic lewy SJMIFT ! CAFŻ 
LUCK. Skutek - wyłączony 1IMIT 
ctasu | 1 wykrywanie  kolicji 
spriteów 
Klax = 
wpisac 
TILDE 
prŁYCIoKU 3 
- przejscie 
40 
nastepneca 


poziomu. 4 - 
ja 

2statnieco 
poziomu. 


Operation 
Thundernboic 

s wpisac 
"EDOMTAEHC 

o daje 
nieskończone 

Łycie. 





problemy w 
niech  wiączy 
na przeciwnika 


- «to 
waice na ..iecze. 
auto-tire_ 1 prie 
Skutek pewny. 





anadow Of the beast - Po 


załadowaniu tytuiowego rysunku 
trzymac wcianieęty wiawiat 
joysticka | 1 lewy przycisk 
myszki at do pojawienia sim 
komunikatu (0 zmienie dysko! 





Skutzk - nieamiertelnoać Uwaga 
Ba jeszcze miejsca, gdzie można 
zginąć. 


loliywoca Poker Pro - Po 
aaladowaniu panienki trzymając 
vlawiste SMIT + Mo o+ FA 
nacisnne dwa razy DROP. 
Panienka zdejmie : siebie jedną 
rzecz Półnie| operację tę trzeba 
powtórzyć. aby panienka zrzuca 
kolejny ciuch. przy czym LROO 
naciokamy juł tylka rat. 


Ratman The Mavie - Po ukotoniu 
mię obrazka (Ł  Batmanem 1 
Jockerem wpisać | "JAMNNINM 
bbeaz powinien się się odwrocie 
Skulek: nieskończona llość tyc 
tat mociiwaa: wybierania 
patiomów kluwiazem FIO. 


AMIGOWIEC 





74102 








Rubryka | WANTLUD 
powoli zaczyna speiniać 
pokiadsne w miej 

Na Unie 


ża jadu jemy 
programy 











pajomych | 1 we 
własnych zbiorach, ale 
OLEZYMU IENV już 
pierwsze mvgnady na wam. 
Driekummy ( liczymy na nalszą 
społpracę! 
Przęponiiamy: 
WszYNCY. ktorych intormac ie 






ZORŁANA ZAMIESZCZONE W AMIGOWCU 
wetmą UdZIM W ComieMĘCENYM 
losowaniu dysku Ł wybranym 


programem. 


Masz jskie probici? 

DRSEDNCJ 
- jemit bedzie ciekawy 
to Qo tu zamieścimy 
Piaz kiótka ale jaizno. 
Dazciędzaj Czas i pas! 








WANTE 


Czego dowiemy to 1 
skorzystacie 
mię, te 
terminarz 
też | może 
systemie. 


Q w daiazym 
pozzukujomy wotelkich 
Q nowych wirusach. Co 
do na% dotario (patrz DEPESZE). 
ale to ciągle mało. Niedługo 
bedziemy mogli _ prawdopodobnie 
zamieecić baraziej Tachowe 
iatormac je. 


O Jesu 
Qenerarorem znaków 
da drukarki LC 2410. 
go o pilny kontakt! 


wy na tym 
Oatatnio  okatało 
odkryty  brzeż__ nan 
NAG (patrz DEPEGZE) 

uziałoć w Tym 


ciągu 
Informacji 
nieco_ już 


ktow 


dysponuje 
(download) 
to prostny 








100 x 


Ppalej „Poszukujemy, 
spfównychn wersji prograniówi 
- Dungeon Master 


- It came from the desert 
Ir (dysk 3) 

Na_ grach. w które się nie arm 
nikomu nie' zajety! 


Q Poszukujemy tez programów 
- Uiruncontroler 20 (nr 1) 
- PauoStreem ZO 
1 wsneli (t00b 
- ARRIBA! - naprawde nikt 
tego ju? nie ma? Wiemy. że było 
w Krakowie: 
ALtec C v30 
- Chaos Btrtkcs Back 
(druga część Dungcon Maotera!l) 





Q wprawdzie doszliśmy do 
teco jak Grać w LOGO, ale dalej 
nie wiemy co robić w grach 

- Deja Va II (gre te można 
dostosować do weraji ł! MEGA 1 













a biasłmy też o _ kontakt Całkiem przyzwoicie w nią Qrać) 
Data) poszukujemy posiadaczy drukarek Seikosha SP + Warhead  (Nep  '9__- 
doliadutejj nrormacji (0 Systemie POOB AL ktorzy cca o nich odkryliamy, 12 sa dwie warsie 
znakaw mektorowych PostScript. wueiżą Ciakawi. JĘSte tej Gry - z czołówką 1 bez (ta 
a driverów używacie go pierwsza lepiej brzmi) - ale jak 
Szukamy. interpretera powyższych drukarek? grać! wiemy  tylkQ. że można 
systemu ARexx t jakiejs Rowmaże  Ktoń wie lak samemu wylecieć ze stacji _ naciskając 
BNRSkEn (88 tego programu Pnamie driyst - jeśli tak. niech Klawisz 1. Potem "jednak zostaję 
(eta Byc w. jetyku onuieł>ku KOBIECZNIE NADiiECł s tylka przyspieszać 1 
fote niewieżkiimi.  Dysponujowy Mojednym EL KOlEMYych numerów Drżyspieszać - UOmikad jednak 
lista prooramow. KEANE poddma  OdAlNOPO1SKi standard NiE można doleciać. 
a=nółdziałalą £ tym systemem L polskich liter na Amtue. 
wierzcie mL te staje się on 
powoli stancardem. Jeeli sami się Czekamy na listyt 
A. [7zerdecznie dziękujemy 
„A, mak Przesai ty ogi Kokocińskiemu 
EJ LC -Software 
== Lista przebojów AMIGOWCA ! (Giełda przy ul. Groębowakiej) 


To już drogie wydanie Am 











Topu tjak ten czas nżybko leci), 
Mamy uż pierwszego zwycięzcę. 
SEZ st nim 





















Przypominamy kałay kto 

prieele pronotycje trzech swoich 

ulusionych gier wezmie udział w 
sysku 2 gra. Doszitan 

1= mie hedzie to Ura 








- na jaki 3ens ma 
Cawaru wam Gry, _w którą 
ar oi  gauma. „Tak Wiec 
ITS jawa Gre ewentualnie 
Dyacie chaiela. Jeżeli me niz 
uaniszerie te  przemiemy Wam 
gaaia uiumiona grr. Oczywiacie 
możecie dobie też załyczyć ore 
miesiąca. Bedziemy przesyłać 





tylko takie gry. które miensczą 
me na jednym dysku Jeżcii 
wzrnamie  Łainterenowanie | At- 
Tonom to być może zuiekszymy 
pulę nagród. . 
Logowanie prz. 











peowadzamy 











za pomocą  proztega programu 
lozujazeuo. sczytuje 
aktualna POŁYC JE uriaeki 
elektronów Por adrezem 
GxDPPOGN - =nrauwnicir ommi 

jak  widzicte. nade TYny 
ute tak bardzo odhiegająa 4 
wonzych. W tym miesiącu nadal 
wszecnwiadnie króluje  Kick-OFf 
It. 

Nastepny _ dysk _ juł 





miemiąc - wybierać możecie dzi 


Pierważa GŁiesiątka pazdziernikowaco Ami-Topu 








1 Kick = Off II (U) - piłka nożna 

2. Piratna (7) - morska przygoda 

3 Spacr Quest III (7) - kosmiczna odysea 

a. lortn 8 South (0 - walka | wyaraua 

2 Phoht 5 Magic (2) - AD a D 

5 Dunyron Mastec (4) - aD A D 

7 Champions Of Krynn (% - AD A O 

z Traper tum (0) - pumiuzne 1% war - I. Tramiel 

shanghot (43) - chińska ora logiczne 

10 G9 (0) 2  =- lczytaw Go nie gou) 
* - nowosci na liscie tListe zamknięto 23-03-1390) 









LA 
ley /swparkodkóctnayjnetji 
TOLA U, 
DźwenÓ12:44/43,68 lub 
napiśz na ńdteś:Marek Hyła/ 
a8.Kolorowa 9/16; KRAKÓW 









AMIGÓWIIEC 8/02 











Tylko do konca pazdziernika 
promocy jna sprzedaz 
AmiSlownika 


AHGIELSKO-POLSKIEGO 
16.000 hasel,drok na drukarte, srybka 
wierswodna praca, Aniata ma i wiele 
inych Opcji. 
Zniatecosowani pronzani 2 O listy 
na ndros: Marek Iyln,ox Kolorowo 
9116,31-639 KRAKOW Jub o 
telefon na numer 012-44-43-68 












za udostepnienie programów 











mmorzustomich 4 numerze. 

INDEX NUMERU 
SOFTWARE! 

(254) DeLux= Paint III (CŁD 

120 Might a Magic 

m Populoua + Premise Land 

17) Batman The Movie 

(7y The Plague 

7 HastaQe3 

m Slaou of the Beast 

(m Fire ani Forget 

17 Kinadama oż Enolana 

17) Cabal 

17 Turricsn 

(7) Ninja Spirit 

47 Klax 

(7 Operation Tnunderbait 

(7 Pirates! 

1» Molliywood Poker Pro 





„ Porcja nowych gier, a także: 
2a DeLuxe Paint Ill cz. 2 
2a Wirusy !!! 


Nareszcie: 
«a Pirates 








adres redakcji: 
Jarosław Chrostowski 
ul. Chałubińskiego 1/67 
85 - 791 BYDGOSZCZ 














